
Carte delle tabelline

Istruzioni
1. Gioco dell’oca
Prima di tirare il dado è necessario pescare una di queste tessere e 
rispondere alla domanda:
Quanto fa?
Le tessere si tengono sul tavolo girate dalla parte delle operazioni (perché
dietro ci sono i risultati).
Il bambino che prende la tessera la guarda, poi risponde e gli altri 
verificano, guardando sul retro, se ha detto bene.
Se il bambino ha detto bene tira il dado e gioca, altrimenti sta fermo un 
giro.

2. Gioco di carte
A coppia (o in piccolo gruppo) a turno.
Ogni giocatore prende una carta (senza guardare il risultato sul retro), 
legge a voce alta l’operazione, calcola quanto fa e lo dice. Insieme si 
controlla che il risultato sia corretto. Se lo è la carta è presa, altrimenti 
viene rimessa in fondo al mazzo.
Vince chi, alla fine, ha più carte degli altri.

___________________________________________________

La stampa va fatta in fronte retro, così che dietro ogni tessera vada il 
risultato esatto. Oppure vanno incollate le pagine dei risultati dietro quelle
delle tabelline corrispondenti, prima di plastificare.
Conviene incollare i fogli e poi ritagliare le singole carte prima di 
plastificare, in modo che rimanga intorno ad ogni carta un margine 
trasparente di plastica che le rende più durature nel tempo.
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e.venturato@autistici.org 
pianodilavoro.org
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